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Resumo

Este artigo tem a finalidade de demonstrar as etapas de analise e desenvolvimento de uma
aplicacdo web e movel denominada MinhaGrade. O objetivo desta ferramenta ¢ facilitar o
planejamento e a selecdo das disciplinas durante rematriculas pelos alunos, tornar o processo
mais socidvel através de compartilhamento de informagdes entre alunos e auxiliar as
institui¢des de ensino a identificar os interesses dos seus alunos. A aplicagdo surgiu com o
intuito de agilizar os processos de rematricula que acontecem a cada semestre.

Palavras-chave: aplicativo, web, mobilidade, rematricula, social.

MINHAGRADE - WEB SYSTEM FOR PLANNING AND MANAGEMENT OF
CURRICULAR GRADING

Abstract

This article aims to demonstrate the analysis and development steps of a web and mobile
application called MinhaGrade. The purpose of this tool is to facilitate the planning and the
selection of classes during enrollment by students, to make the process more sociable by
sharing information among students and to help educational institutions to identify the
interests of their students. The application arose with the purpose of speeding up the
re-registration processes that happen every semester.

Key-words: application, web, mobile, re-enrollment, social



1 INTRODUCAO

Este artigo consiste na criagdo de uma aplicagdo web e mdvel capaz de auxiliar alunos
e instituicdes de ensino a organizar, visualizar e interagir com a grade curricular do curso.
Com o objetivo de facilitar o planejamento das disciplinas a serem selecionadas durante
rematriculas, prevenindo erros como: planejar a matricula em disciplinas bloqueadas por

pré-requisitos.

Além de auxiliar na organizacdo da grade curricular, esta aplicacdo tem por objetivo
possibilitar o compartilhamento entre amigos do progresso de cada aluno no curso, bem como
as escolhas de disciplinas de cada colega no momento da rematricula, entre outras

informacoes.

Manter o aluno atualizado das mudancas na grade curricular semestral também ¢ um
dos objetivos deste projeto, avisando o aluno por e-mail ou Push Notifications' sobre

alteracdes tais como troca sala ou de professor.

Nao existe atualmente um sistema de controle curricular padrdo para instituigdoes de
ensino. Em geral cada instituicdo faz uso de um sistema proprio que pode ou ndo trazer
facilidades aos alunos no hora de verificar e gerenciar seus curriculos e planejamentos para os
semestres seguintes. Na maioria dos casos as instituicdes provém trés sistemas distintos para

este fim:

a) Um sistema para listagem do curriculo em andamento com marcagdo das

disciplinas cursadas;
b) Um sistema para listagem das matérias disponiveis para o semestre;
¢) Um sistema para rematriculas.

A separagdo entre sistemas de "listagem de andamento de curriculo” e "matérias
disponiveis para o semestre” gera a necessidade da comparacdo de informagdes de ambos os

sistemas para definicao de quais matérias estdo disponiveis para rematricula.

' Push Notification: Push Notification ¢ uma mensagem que ¢ enviada aos aparelhos moveis de forma
direta sem que o aparelho precise buscar pelas mesmas, comumente usadas para informar os usuarios quando
estes ndo estdo fazendo uso do aparelho ou com a aplicagdo, que originou o Push Notification, fechada
(AIRSHIP, 2018)



Normalmente a prépria listagem do curriculo ndo faz uma boa implementacdo de
usabilidade, utilizando apenas cddigos para listar dependéncias entre matérias, exigindo que o
aluno faca uma busca visual N vezes para cada matéria onde N ¢ igual a quantidade de

dependéncias daquela matéria.

Também ¢€ possivel citar que, normalmente, os sistemas nao possuem funcionalidades

uteis aos alunos, tais como:

a) Interacdo social permitindo comparacdo de curriculos e planejamento de matérias

entre colegas;
b) Sistema para consulta de interesse em matérias para o semestre seguinte;
¢) Compatibilidade com dispositivos moveis;
d) Alertas via Push Notifications sobre alteracdes na grade semestral ou curricular.

Os problemas citados anteriormente podem levar os alunos a cometerem equivocos no
momento de suas rematriculas, gerando custos e burocracias desnecessarias a curto prazo e

atrapalhando os planejamentos tanto da instituicdo de ensino como dos seus alunos.

O artigo estd organizado como segue: a se¢do 2 apresenta os principais conceitos e
tecnologias utilizadas para o desenvolvimento; a secdo 3 apresenta a metodologia; A
aplicacdo desenvolvida ¢ apresentada na secdo 4; Finalmente, a se¢do 5 apresenta as

conclusoes.
2. CONCEITOS E TECNOLOGIAS

2.1 Node.js

Node.js ¢ um um ambiente de execugdo open-source, assincrono e baseado em eventos
para a linguagem JavaScript (ABOUT, 2018). E considerado um framework’ para
desenvolvimento de alta performance para aplicagcdes concorrentes que nao utiliza o método
tradicional de multithreads, pois utiliza I/O assincrono com um modelo de programacao

dirigida a eventos (TILKOV; VINOSKI, 2010).

2 Framework: Framework é uma estrutura conceitual com o objetivo de servir de suporte ou guia para a
construgdo de algo que expanda a estrutura em algo util (ROUSE, 2015).



2.2 JavaScript

JavaScript é uma linguagem leve, interpretada e baseada em objetos mais conhecida
como linguagem de script para paginas Web, mas, atualmente, usada em outros ambientes
como Node.js. Suporta estilos de programagdo orientado a objetos, imperativo e funcional

(MOZILLA DEVELOPER NETWORK, 2018).
2.3 GraphQL

GraphQL ¢ uma linguagem de busca para Web Services e um ambiente de execugao
para responder essas buscas com dados existentes. Prové ao cliente o poder de pedir pelo que
ele precisa de forma precisa, simplificando a manutengdo de APIs® (MASSE, 2012) ao longo

do tempo e permitindo o uso de ferramentas de auxilio (GRAPHQL, 2018).

Toda a comunicacao entre o cliente e servidor foi feita via API utilizando GraphQL
onde o padrio de resposta utilizado foi JSON*, um padrio amplamente conhecido, de facil

leitura e compreensao.
2.4 Meteor

Meteor ¢ um sistema de compilagdo para aplicagdes JavaScript que permite
compartilhamento de cddigo entre o cliente e servidor, diminuindo assim a repeticdo de

codigo e facilitando a implementagao de testes.

Por padrao, Meteor implementa a comunicacdo em tempo real via WebSocket
nativamente e sem necessidade de configuracdo, permitindo que o servidor possa enviar dados

ao cliente a qualquer momento sem que o cliente precise pedir a informagao ao servidor.

Meteor implementa internamente uma tecnologia conhecida como Fibers tornando o

codigo mais limpo e facil de manter (HOCHHAUS; SCHOEBEL, 2015).
2.5 React

React ¢ uma biblioteca JavaScript open source para construgdo de interfaces,

desenvolvida e mantida pelo Facebook. Permite a renderizacdo dindmica de componentes e

* APIL: Application Program Interface. API é um conjunto de métodos, servigos e protocolos que
permitem a integrag@o entre sistemas diversos (API, 2018).

4 JSON: JavaScript Object Notation: JSON é um formato de troca de dados leve de facil leitura e escrita
por humanos e de facil codificagdo e decodificacdo por maquinas (JSON, 2016)



paginas no navegador web e no servidor, e tem sido adotada por diversos projetos por se

mostrar facilmente testavel e performatica (HUNT, 2016).
2.6 React Native

React Native ¢ um framework JavaScript open source para construgao de aplicagdes
nativas para 10S e Android desenvolvida e mantida pelo Facebook o qual usa a biblioteca
React como linguagem de construgdo de interfaces gerando componentes nativos ao invés de

componentes Web (EISENMAN, 2016).
2.7 Web Services

Web Service ¢ uma interface que descreve uma colecdo de operagdes que sao
acessiveis através da internet padronizados em JSON ou algum tipo de padrao de informagdes
conhecido, desde que todas as operagdes sigam o mesmo padrao. Um Web Service deve
providenciar todos os meios para a comunicacdo da aplicacdo com o servidor, tornando a
comunicagdo padrdo e centralizada para todas as aplicagdes do servico (GOTTSCHALK;

GRAHAM, 2002).

Para o desenvolvimento dos Web Services, foram utilizadas diversas tecnologias em
conjunto, proporcionando assim um sistema escaldvel e mais seguro. Foi utilizado o padrao
JSON em seus servigos para que as mesmas pudessem ser utilizadas por todos os softwares
que utilizam a plataforma, seja ele um aplicativo ou um servidor, fornecendo ou pedindo

informagoes.
2.8 Infraestrutura

Como infraestrutura, optou-se pela utilizagdo de uma hospedagem PaaS’° chamada
Heroku para a aplicagdo de demonstracdo onde a infraestrutura ¢ contratada por hora de uso e
o deployment® pode ser feito de forma automatica a cada alteragdo no codigo fonte enviada a

hospedagem do codigo.

Para instalagdo direta é recomendado o uso de um servidor de proxy reverso’ como

camada de conexdo com a internet, a aplicac¢do foi testada utilizando o servidor proxy Nginx,

> PaaS: PaaS ou Plataforma como Servigo (Platform as a Service) ¢ um ambiente de desenvolvimento e
implantagdo completo na nuvem onde é possivel alugar o servico de hospedagem de um software sem a
necessidade da configuracdo da infraestrutura (MICROSOFT, 2018).

% Deployment: Deployment é o ato de enviar um software para o ambiente de produgio ou testes.

7 Proxy reverso: O servidor proxy reverso protege servidores HTTP, fornecendo um tnico ponto de
acesso a rede interna (IBM, 2018).



criado em 2002 com o objetivo de servir sites com um enorme volume de acessos. E um
software bastante leve e utilizado atualmente em aplicagdes de grande escala (NEDELCU,

2010).

Apesar do framework Node.js possuir um servidor HTTP interno, ¢ recomendado que
se utilize o servidor Nginx como proxy reverso, permitindo a escalabilidade do processo,

cache, e um melhor performance quando utilizando SSL (SMITH, 2015).
29108

10S ¢ um sistema operacional para dispositivos moveis desenvolvido pela Apple. Nao
¢ permitida a instalagdo do iOS em hardware de terceiros para garantir mais seguranca €

performance. A versdo estavel corrente ¢ 12.1 (APPLE, 2018).
2.10 Android

Android ¢ um sistema operacional para dispositivos moveis desenvolvido pelo Google
com o cédigo-fonte e baseado em no sistema operacional Linux. O Android estd, atualmente,
instalado em centenas de milhdes de dispositivos em mais de 190 paises ao redor do mundo. E
a maior plataforma de dispositivos méveis do mundo e crescendo rapidamente. A versao

estavel corrente € 9.0 (ANDROID, 2018).
2.11 White Label

White Label ¢ a defini¢do que se da a customizagdo de aplicagdes genéricas para
aplicacdo da marca de uma empresa fazendo com que a aplicacdo parega ter sido

desenvolvida especificamente para a empresa em questdo (NIKOGHOSY AN, 2018).

A solucdo descrita neste artigo tem por objetivo a entrega de um sistema White Label
onde as institui¢des devem fazer suas customizacoes de marca e langar os aplicativos como
solucdo propria bem como hospedar o sistema por conta da instituicdo ndo visando a oferta de

um sistema SAS.



3 METODOLOGIA

A Extreme Programing (XP)® foi escolhida como metodologia para o desenvolvimento
deste projeto. Por ser uma metodologia agil, focada em equipes pequenas e médias que
desenvolvem aplicagdes baseadas em requisitos, seu conjunto de valores, principios e praticas
oferecem maior agilidade e qualidade para atingir as metas pré-estabelecidas e assim entregar

um produto robusto e confiavel.

A metodologia foi aplicada usando as principais praticas propostas pela XP, como
Planejamento, Projeto Simples, Entregas Frequentes, Metafora, Codigo Padrdao e Testes. A
escolha adequada do framework de desenvolvimento trouxe ganhos em relacdo a simplicidade
do projeto, visto que o reaproveitamento de codigo, assim como sua padronizagdo, foram

estendidas as novas implementacgoes e funcionalidades.

Com a conclusdo das especificagdes dos requisitos, focou-se, em cada interagdo, em
manter as entregas previstas no planejamento, as quais foram baseadas nos requisitos da
iteragdo, sem considerar requisitos futuros permitindo alcangar maior agilidade nas entregas

sem ocasionar aumento no €SCOopo.

Cada versao foi definida com o menor tamanho possivel, contendo os requisitos de
maior valor para a aplicagdo. A maior frequéncia de entrega tornou mais rapido o feedback

por parte dos usuarios.

Os testes da cada iteragdo foram feitos de forma manual seguindo um roteiro de uso da

aplicagdo para a garantia das funcionalidades.

Para controle das tarefas de cada iteracao foi utilizado a funcionalidade projects
(projetos) de cada um dos repositorios hospedados no GitHub’ como demonstrado na Figura
1. As tarefas foram separadas em projetos por iteracdo onde cada projeto possui as colunas fo
do (a fazer), in progress (em progresso) e done (concluido) para o controle de status de cada

tarefa.

8 Extreme Programming (XP) é uma metodologia de desenvolvimento de software, nascida nos Estados
Unidos ao final da década de 90. Vem fazendo sucesso em diversos paises, por ajudar a criar sistemas de melhor
qualidade, que sdo produzidos em menos tempo e de forma mais econdmica que o habitual. Tais objetivos sdo
alcangados através de um pequeno conjunto valores, principios e praticas, que diferem substancialmente da
forma tradicional de se desenvolver software. Fonte: DESENVOLVIMENTO AGIL (2016)

? GitHub: E uma plataforma web para hospedagem e versionamento de codigo fonte de softwares,
incluindo ferramentas de gerenciamento de projetos (GITHUB, 2018).



Figura 1 — Demonstragdo do quadro de tarefas

rodrigok / MinhaGrade-App | =~

Code Issues 0 Pull requests 0 ZenHub [ Projects 1 Wiki Insights Settings

Iteragdo 1 I
Updated 14 minutes ago

2 Todo + - 1 In progress + - 5 Done + -
= Listagem de dependéncias de matérias =" =] Listagem de calendério =] Cadastro de dados de exemplo

Added by rodrigok Added by rodrigok Added by rodrigok
[=] Tela de recuperagéo de senha =] Listagem dos dados de um curriculo

Added by rodrigok Added by rodrigok

= Tela de login

Added by rodrigok

[=] Tela de cadastro

Added by rodrigok

= Menu de navegagéo

Added by rodrigok

Fonte — Autor

3.1 Analise

A fase de analise de requisitos teve como objetivo abstrair e definir quais seriam os
recursos necessarios para atender as principais caracteristicas e funcionalidades do sistema
proposto. Nesta etapa, optou-se por uma documentacao simples, com foco no detalhamento e

descri¢ao do requisito, transformando-o em uma tarefa a ser implementada.

Os resultados obtidos no processo de andlise foram transformados em dois tipos de

requisitos, no Quadro 1 sdo listados os requisitos funcionais € no Quadro 2 os requisitos nao

funcionais.
Tabela 1 — Requisitos funcionais
Requisito funcional Descricio
Login Identificacdo do usuario perante email e senha
Cadastro Criacao de usuario perante informagdo de nome, email, curso e senha

. . Listagem das matérias relacionadas ao curriculo do aluno com nome, ementa,
Listagem de curriculo . L.
dependéncias, semestre, créditos ¢ status

Listagem das matérias disponiveis ao aluno com nome, dependéncias, professor,

Listagem de calendario . . L
sala, semestre, quantidade de interessados, amigos interessados ¢ status



Filtro de calendario

Marcar interesse

Notificagdes

Filtro para a listagem de calendario permitindo listar apenas matérias disponiveis
para serem cursadas, sendo um filtro para esconder matérias ja cursadas ou em
andamento e outro para esconder matérias bloqueadas por requisitos

Acdo para marcar interesse em um dos itens do calendario

Notificagdo aos alunos de altera¢des nas matérias marcadas com interesse

Fonte — Autor

Tabela 2 — Requisitos ndo funcionais

Requisito nao funcional

Descricao

Usabilidade

Seguranga

Disponibilidade

Banco de dados NoSQL

Fonte — Autor

Implementar interface de toda a aplicagdo com design responsivo, permitindo a
adaptacao visual em diversos tipos de dispositivos

Utilizar camada adicional de segurancga através do protocolo HTTPS/SSL

Utilizar infraestrutura capaz de manter a aplicag@o disponivel a todos os usuarios
do sistema com disponibilidade, de pelo menos, 99% do tempo

Armazenar informagdes em banco de dados NoSQL, flexibilizando o processo
de armazenamento de dados com estruturas heterogéneas

Como regra de negocio da aplicacdo, foram definidos dois perfis de usudrios, o aluno e

administrador. Desta forma as funcionalidades do sistema sao disponibilizadas conforme cada

perfil, visando restringir o acesso dos alunos as funcionalidades de administracio como

gerenciamento de professores, cursos e celanedarios. Através da Figura 2 ¢ possivel visualizar

o diagrama de caso de uso, descrevendo as funcionalidades e os atores da aplicacao.

Através da Figura 4 ¢ possivel visualizar o diagrama de modelo de dominio

contemplando conceitos e suas relagdes. E importante frisar que a aplicacdo faz uso de um

banco de dados ndo relacional tornando certas defini¢des de relacionamentos e tipos de dados

menos tradicionais, como, por exemplo, o tipo de dado CourseJSON, que denomina um dado

do tipo dicionario onde a chave ¢ definida pelo cddigo do curso e o valor pelo valor do campo

como demonstrado na Figura 3.



Acessar curricula
compartilhado

Figura 2 — Diagrama de caso de uso

Gerenciar lista de cursos

RSN

Aluno

/

. . " /
Listar curriculo préprio N Vi
N /
N\ /
\ /
\ /
o~ <<include >>
<< include >> -
P Gerenciar lista de
-, N y) P professores
Acessar calendario ~ \ , -
i N << include >>
<<include>> “y / -
~ -
-~ . -
; Validar usuario ,—\
- .
_— \<<include >>
<< >>
,_mcu 2 /, \ \\\ Gerenciar lista de
Alterar status de uma b 7/ N calendarios
matéria . << include >>
<<include >> \
Vs \
7/ \
7 AY
7 \
/ . Gerenciar matérias de um
Marcar interesse emum /. calendario
item do calendario
Logar

-

Logar

Se auto cadastrar

Fonte — Autor

Figura 3 — Demonstrag@o de um registro de grade

"_id" : "CBCkDJTRtNv7wvPmQ",
"semester" : {
IEhiog o O
wyn

o
"SI".:-"4132",
"TSI" :- "44174"

i q

"SI"-: "Algoritmos",

" " : "Algoritmos e Programagdo"

"requirement" : {
(1,
“TSI®: - [
}!
"credit" : 4,
"workload" : 60,
"description" : "Conceitos basicos de Algoritmos e Programacéo,

Fonte — Autor

//

Administrador

NN
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Figura 4 — Diagrama de dominio

Teacher

- _id : string
- name : string

(O
0..1
Calendaritem
Course Calendar - _id : string
- _id : string - _id : string : (:I?\;tssttrrnlg
- name : string - name : string = intleréstecli -gint
- elective : int - active : bool 0..* 1 - teacher : Teacher
- grade : Calendaritem[] | - room - s.tring
0.* - grade : Grade
0..%
1
*
. s 0..
UserProfile 1 User Crade
e N id - stri - _id : string
= =103 5 B = ol s Sl - semester : CourseJSON <string>
- course : Course - admin : bool

- code : Course)JSON<string>
- name : Course]JSON<string>

- emails : Email[]
- profile : UserProfile

Email 1.+ | - hasPassword : bool | 0..* 0.* | ~ aequqemenF Ll e e L
| - grade - JSON - description : string
grace - - credit : int

- address : string ——@] _ calendar : JSON

- verified : bool - workload : int

Fonte — Autor
4 A APLICACAO DESENVOLVIDA

O trabalho de pesquisa e desenvolvimento em questdo originou 4 artefatos, uma
aplicacdo servidor como Web Service na nuvem, uma aplicacdo web cliente para acesso pelos
alunos e administradores, um aplicativo movel nativo ao sistema operacional iOS e um
aplicativo movel nativo ao sistema operacional Android. Toda a solucdo foi chamada de
MinhaGrade, ela resultou em uma solugdo simples e pratica visualiza¢do e gerenciamento de
grade curricular e calendéario de rematricula. Esta se¢cdo busca apresentar algumas de suas

funcionalidades disponiveis.
4.1 Detalhes gerais do sistema

Para acesso ao sistema o aluno ou administrador precisa se autenticar para sua

identificacdo, essa autenticagdo pode ser feita mediante email e senha ou através de

11



autorizacao via Facebook. Para tal o usudrio precisa fazer um cadastro no sistema, autenticar

via Facebook ou ja ter seus dados importados via API para dentro do sistema.

Ser administrador consiste em uma permissdo do sistema, sendo assim as formas de
acesso sdao iguais para ambos os tipos de usuario onde a permissao apenas define quais

recursos 0 usuario tem acesso.

Apenas a versdo do cliente web possui os recursos de administragdo, as versdes

moveis sao focadas na experiéncia do aluno visando facilidade de acesso a informacgao.
4.2 Interface Web

A interface web foi desenvolvida pensando no aluno e no administrador do sistema,
onde o aluno pode visualizar a lista de matérias do seu curso bem como o status de cada
matéria ¢ a grade de matérias disponiveis para rematricula do semestre seguinte. J& o

administrador tem acesso aos cadastros internos de professores, cursos e calendarios.
4.2.1 Funcionalidades para os alunos

Na tela “Meu Curriculo” o aluno pode visualizar a lista de matérias disponiveis para o
seu curso em formato de grade como demonstrado na Figura 5 na marca¢do 1. Cada matéria
pode estar nos estados Pendente, Cursando ou Concluido, Figura 5 marcacdo 2. As
dependéncias sdo listadas por codigo e podem estar nas cores Vermelha caso esta dependéncia
ainda esteja pendente, Laranja caso esteja sendo cursada ou Cinza caso ja tenha sido
concluida. E possivel visualizar o nome e semestre da dependéncia passando o cursor sobre o

codigo da dependéncia como demonstrado na Figura 6.

E demonstrado também a ementa da disciplina ao se expandir a linha pelo simbolo de

+ (mais) como pode ser visto na Figura 5 marcagao 4.

Na marcagdo 5 (Figura 5) ¢ demonstrada a barra de progresso onde o aluno pode
acompanhar o seu progresso no curso em um calculo' feito pela soma de disciplinas cursadas
e em andamento. Na marcagdo 6 (Figura 5) ¢ descrita a quantidade total de disciplinas, a

quantidade de disciplinas sendo cursadas e a quantidade concluida bem como a soma usada na

19°0 total de disciplinas é obtido pela contagem de disciplinas ndo eletivas do curso mais a quantidade
de eletivas indicada no cadastro do curso. A quantidade cursada pelo aluno ¢ obtida pela contagem de disciplinas
ndo eletivas cursadas mais o menor valor entre a quantidade de eletivas indicada no castro do curso ¢ a
quantidade de eletivas cursadas.
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barra de progresso. Também ¢ descrita a quantidade de disciplinas eletivas requeridas e

levadas em consideragdo no calculo.

Figura 5 — Demonstragdo das funcionalidades basicas do menu “Meu Curriculo” no cliente web

» Aluno
™ rodrigoknascimento+aluno@gmail.com

Meu Curriculo Calendario

Compartilhe sou curriculo com amigos: ~ https://faccat.minhagrade.com/shared/e)2z7DZvFBjwhtFsH

E—
4 de 46 (2 concluidas + 2 cursando)
o Considerando 1 disciplina eletiva
Status Semestre [ Cédigo = Nome Dependencias Créditos / Carga Hordria
Pendente 1/4406 Portugués 4160

Desenvolvimento das habilidades de compreenséo, interpretagéo e produgéo dos textos oral e escrito, o

+ Pendente 1/ 4407 Metodologia Cientifica 41860
(3)

+ Pendente ~ 2/4138 Arquitetura de Computadores 4/60

+ Pendente v 2/4174 Programagao | 41860

+ Pendente v 2 /4306 Matematica Financeira 4 /860

Fonte — Autor

Figura 6 — Detalhes das dependéncias de uma matéria

+ Pendente 1/4407 Metodologia Cientifica Introdugéo & Computaggo - 4860
Semestre 1

4/60

+ Pendente v 2/4138 Arquitetura de Computadores

Fonte — Autor

A funcionalidade de compartilhamento de curriculo se d4 mediante o envio de uma
URL de acesso privada para quem se deseja permitir o acesso, essa URL pode ser obtida no

topo da aplicacdo (Figura 5 marcagdo 7). O sistema apresentard os dados do aluno para o

terceiro limitando-o a apenas visualizacdo dos mesmo bem como identificando o aluno aos

quais os dados pertencem no tipo da tela (Figura 7).
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Figura 7 — Demonstra¢do do modo de compartilhamento de curriculo

Meu Curriculo Calendario A Entrar / Criar Conta

Curriculo compartilhado de: rodrigoknascimente+aluno@gmail.com (Sistemas de Informagao)

—
4 de 46 (2 concluidas + 2 cursando)
Considerando 1 disciplina eletiva
Status Semestre [ Codigo =S Nome Dependencias Créditos / Carga Hordria
+ 1/4406 Portugués 4/60
+ 1/ 4407 Metodologia Cientifica 4/60
+ 2/4138 Arquitetura de Computadores 4/60
+ 2/4174 Programagao | 4/60
+ 2 /4306 Matematica Financeira 4 /80
+ 2 /4307 Probabilidade e Estatistica 4/60

Fonte — Autor

Na tela “Calendério" o aluno pode visualizar as disciplinas disponiveis para o
calendario ativo, ou seja, para o calendario do semestre seguinte. Nesta tela as disciplinas sdo
dispostas em forma de grade onde os dias sdao dispostos em colunas e os turnos sao separados
em linhas e as disciplinas sao acumuladas verticalmente como demonstrado na Figura 8

marcagao 1.

Cada disciplina ¢ demonstrada com o nome referente ao curso ao qual o aluno esta
matriculado, o mestre referente, a quantidade de alunos interessados nesta, o nome do
professor (caso tenha sido informado) e o nimero da sala (caso tenha sido informado) como ¢
o possivel ver na Figura 8 marcagdo 2. O nome da disciplina pode ser mostrado em 3 cores,
Preto quando esta estd pendente, Laranja quando estd em andamento ou Cinza quando ja foi
cursada, ¢ importante notar também que as disciplinas ja cursadas ou em andamento nao
possuem o botdo com icone de coragdo (Figura 8 marcacdo 3) pois estas ndo podem mais

serem cursadas.
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Na Figura 8 marcagdo 4 ¢ demonstrada a lista de dependéncias em andamento ou ainda
pendentes nas cores Laranja e Vermelha respectivamente. Dependéncias ja concluidas ndo sdo

mostradas para ndo poluir a tela com informagdes desnecessarias.

J4

A relacdo social, via Facebook, ¢ mostrada abaixo da lista de dependéncias da
disciplina onde o aluno pode verificar quais outros alunos, que sejam amigos no Facebook,
marcaram interesse nesta matéria com o intuito de facilitar o planejamento das disciplinas

entre alunos e amigos (Figura 8 marcagdo 5).

E possivel também esconder as disciplinas ja cursadas ou sendo cursadas para que se
tenha a visdo apenas das disciplinas que podem ser selecionadas para o semestre seguinte,
também ¢ possivel esconder as disciplinas com dependéncias ndo cursadas, ou seja,
bloqueantes (Figura 8 marcagdo 6). As disciplinas ja cursadas ou em andamento sao
escondidas por padrao nesta tela, ja disciplinas bloqueadas sdo exibidas por padrao para que o

aluno possa planejar quais disciplinas precisam ser feitas para liberagdo de outras.

Figura 8 — Demonstragdo das funcionalidades basicas do menu “Calendario” no cliente web

- Linda FB

Meu Curriculo Calendario

" linda_xliwzgi_fb@tfbnw.net

Concluidas ou Cursando: (} Blogueadas: ()

Segunda Terga Quarta Quinta Sexta Sdbado

Turno: Noite

9 Autoria e Design na

Internet |

Portugués Teleprocessamento

Q Q

Portugués

Portugués

Administragdo
Financeira

Geometria Analitica e
Algebra Linear

<

Organizagdo de Dados

Arquitetura de
Computadores

v

Estrutura de Dados

<

Sociologia

Filosofia

V)

Metodologia Cientifica

Q

Programagao |

Q

Fonte — Autor

Q

Metodologia Cientifica

)

Probabilidade e
Estatistica

<
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4.2.2 Funcionalidades para os administradores

Para os administradores existem trés cadastros disponiveis, Calendarios, Professores e
Cursos, porém o cadastro de disciplinas deve ser feito via importagdo de dados da institui¢ao

de ensino pois as mesmas podem conter relagdes diversas entre varios cursos.

O cadastro de Professores ¢ um cadastro simples onde ¢ possivel apenas adicionar,
editar ou deletar registros os quais possuem apenas o campo nome (Figura 9). Este cadastro

serve para popular uma lista de selecao no cadastro de disciplinas em um calendario.

Figura 9 — Demonstragdo das funcionalidades da tela de edigdo de Professores no cliente web

Meu Curriculo Calendario Administrar 2 rodrigoknascimento@gmail.com

Adicionar
Agdes Nome
LA Marcelo Azambuja

2|0 Francisco Assis

RN
!

Eurico Antunes

Is
|

Flavia Carvalho

S
]

Leonardo Sépiras

[
]

Waldemir Guntzel

Y
]

Reginaldo Caetano

I
)

Luiz Rodrigo Jardim

[
)

Marcia Diehl

RN
!

Magnus Ody

Is

Leonardo Machado

Fonte — Autor

O cadastro de Cursos permite adicionar, editar ou excluir novos cursos onde ¢
permitida e definicdo do nome do curso e a quantidade de disciplinas eletivas (Figura 10). O
nimero de disciplinas eletiva ¢ utilizado na tela “Meu Curriculo” para calcular o progresso do
aluno e demonstrar em uma barra de progresso bem como saber o total de disciplinas a serem

cursadas pelo aluno.
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Figura 10 — Demonstragdo das funcionalidades da tela de edi¢do de Cursos no cliente web

Meu Curriculo Calendario

Administrar 2 rodrigoknascimento@gmail.com

Adicionar
Agdes Nome # Eletivas

Z 0 Jogos Digitais

Sistemas de Informagdo

Y

Tecnologo para Internet

Fonte — Autor

O cadastro de Calendarios (Figura 11) permite adicionar e remover registros onde €
possivel entrar com o nome desejado para o calendario, sendo apenas um identificador para
tal, apos adicionado ¢ possivel selecionar qual calendario ¢ o calendario ativo, ou seja, o
calendario que serd exibido aos alunos no menu “Calendario”. E possivel que ndo haja

calendarios ativos, mas ¢ permitido no maximo um calendério ativo por vez.

Diferentemente dos demais cadastros a edicdo do calendario leva a tela de selecao de

disciplinas para compor o calendéario do semestre como sera visto a seguir.

Figura 11 — Demonstracdo das funcionalidades da tela de edi¢cdo de Calendarios no cliente web

Meu Curriculo Calendario

Administrar A rodrigoknascimento@gmail.com

Adicionar

Agdes Nome Ativo
E3Rs 201911 [ @)
Z 0 2019/2

Fonte — Autor

Ao editar um calendario ¢ apresentada a tela de disciplinas do calendario (Figura 12)
onde ¢ permitido ao administrador adicionar novas disciplinas primeiramente selecionando o
turno e dia e depois a matéria a ser adicionada. E possivel remover um item previamente
adicionado pela coluna Ac¢des, definir um professor para a disciplina pela coluna Professor,
definir a sala da disciplina pela coluna Sala e verificar quantos alunos marcaram interesse na

disciplina pela coluna Alunos. E importante notar que algumas matérias sao Uinicas mas fazem
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parte de mais de um curso € podem possuir nomes diferentes para cada curso, o sistema
procura mostrar todos os nomes separados por pipe caso sejam diferentes para que o

administrador ndo se engane na hora de montar o calendario.

Figura 12 — Demonstracdo das funcionalidades da tela de edigdo de Disciplinas de um Calendario no cliente web

Meu Curriculo Calendario Administrar 2 rodrigoknascimento@gmail.com

Adicionar

Agdes Turno Dia Nome Alunos Professor Sala
Deletar Noite Segunda Algoritmos | Algoritmos e Programagéo 0 Flavia Carvalho
Deletar Noite Segunda Portugués 1

Deletar Noite Segunda Matematica Fundamental 0

Deletar Noite Segunda Administrag&o Financeira 0

Deletar Noite Segunda Programagado |l | Laboratdrio de Programagéo de Computadores | 0

Deletar Noite Segunda Sistemas Operacionais 1

Deletar Noite Segunda Engenharia de Software 0

Deletar Noite Terga Autoria e Design na Internet | 2

Deletar Noite Terga Geometria Analitica e Algebra Linear 4]

Fonte — Autor

4.3 Aplicativos iOS e Android

Os aplicativos moveis para i0S e android foram desenvolvidos para facilitar o acesso

ao sistema pelos alunos além de trazer a funcionalidade de notificagdes.

Na Figura 13 sd3o demonstradas as funcionalidades de “Meu Curriculo” e

‘GC 1 Lot R 4 4 ~ 4
alendario”, como ¢ possivel ver na marcacdo 1 onde ¢ apresentado o progresso ao aluno
bem como a descrigdo do mesmo logo abaixo. Na marcacdo 2 ¢ demonstrada a lista de
disciplinas em suas cores referentes aos status, também € possivel expandir um item da lista
para que se tenha acesso aos detalhes da disciplina como demonstrado na marcacao 3 bem

como aos botdes para alterar o status da disciplina em questio (marcacao 4).

Ainda na Figura 13 ¢ possivel ver a lista de calendario demonstrada pela marcagao 5

onde as matérias sdo agrupadas por dia e turno respectivamente. Cada item (marcagdo 6)
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possui os dados de nome da disciplina, semestre, professor (caso informado) e sala (caso
informado). H4 também um botdo, indicado pelo icone de coragdo, para marcagdo de
interesse na disciplina, o qual ¢ representado por um coracdo vazio quando sem interesse €
por um coracao cheio quando marcado com interesse. Também ¢ demonstrada a lista de
amigos do Facebook interessados na disciplina na marcacdo 6, bem como a lista de
dependéncias (marcacdo 7) em suas cores representando o status da disciplina. Por fim sdo
demonstrados os 2 filtros na marcacao 8 onde o aluno pode esconder matérias concluidas ou

em andamento bem como as bloqueadas por disciplinas ainda pendentes.

Figura 13 — Demonstracdo das funcionalidades basicas do aplicativo iOS: Meu Curriculo e Calendario.

Meu Curriculo Calendario

'L/ Blogueadas:

W's)

Portugués

Seme I ) e
1 Portuguése '

Codigo: 44 Créditos: 4 - Carga Horadria:

Ementa

Estatus Administragado Financeira

Cursando Concluido teressac )
Semestre: 4 @

1°  Metodologia Cientifica Pendente - Teoria Geral da Administragido o

) Programacao Il
Arquitetura de Computadores \teressados: (

Semestre: 3 @
Programagao |
Pendente - Programacéo |
Matemadtica Financeira Sistemas Operacionais

taraceadne: 1

= B8 B B i §

iPhone X - 12.0 iPhone X - 12.0

Fonte — Autor
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A aplicacao Android (Figura 14) possui os mesmos componentes € comportamentos

da aplicagdo iOS demonstrada na Figura 13.

Figura 14 — Demonstraggo das funcionalidades basicas do aplicativo Android: Meu Curriculo e Calendario.

4 » " @ 4:50 Q6 » " B 4:50
Meu Curriculo SAIR Calendario m

s 9% Concluidas: . | Blogueadas: .
0
4 de 46 (2 concluidas + 2 cursando)
Considerando 1 disciplina eletiva Segunda - Noite

']0

10

o Portugués
Interessados: 2
Semestre: 1 O

" &

1° Portugués

Cédigo: 4406 - Créditos: 4 - Carga Horaria: 60

Ementa

Desenvolvimento das habilidades de compreenséo, interpretagéo Administragéo Financeira

e produgéo dos textos oral e escrito. Int q 0
nteressados:

ESlan Semestre: 4 @

Cursando Concluido Pendente - Teoria Geral da Administragéo

o Programacao Il

1° Metodologia Cientifica Interessados: 0

Semestre: 3 O

Meu Curriculo Calendario Perfil Meu Curriculo Calendario Perfil

Fonte — Autor

5 CONCLUSAO

Este trabalho de pesquisa e desenvolvimento envolveu a criagdo de um sistema web e
aplicativo movel denominado MinhaGrade, que deverd auxiliar alunos de instituicdes de
ensino no planejamento de suas grades curriculares bem como deve auxiliar as instituigdes de

ensino no compartilhamento de informagdes e planejamento semestral.

A Extreme Programing, metodologia 4gil utilizada no desenvolvimento, auxiliou na
criacdo e organizacdo do sistema, pois novos requisitos surgiram ao longo do projeto e o

método escolhido contribuiu para manter processo coerente e objetivo.
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O resultado do projeto consiste em dois repositorios git'' de codigo aberto hospedados
no GitHub, um contendo o codigo da aplicagio web servidor e cliente localizada em
https://github.com/rodrigok/MinhaGrade e outro contendo o codigo da aplicagdo moével para

10S e Android localizado em https://github.com/rodrigok/MinhaGrade-App.

Ambos os projetos estdo prontos para serem utilizados pelas instituigdes de ensino de
forma gratuita sendo hospedados e gerenciados pelas mesmas. A versdo final do aplicativo
estd pronta para ser submetida para a App Store (10S) e Google Play (Android), pois estd

completamente funcional, devidamente testada e atinge o objetivo proposto.

A licenga escolhida para ambos os projetos foi a MIT a qual permite uso comercial,

modificacdes, distribuicdo e uso pessoal irrestritos (OPEN SOURCE INITIATIVE, 2018).

Os aplicativos moéveis foram desenvolvidos utilizando o framework React Native onde
foi possivel observar que a ferramenta se encontra estavel e atendeu todas as necessidades

deste projeto.

A aplicacdo foi testada por alguns alunos das Faculdades Integradas de Taquara e foi
bem aceito, tendo sido utilizado na pratica pelo autor por diversas vezes tendo sucesso nos
objetivos propostos. A expectativa ¢ que ele seja implementado pelas Faculdades Integradas

de Taquara para uso no semestre seguinte bem como por outras instituigdes de ensino.
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