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RESUMO

Este artigo tem por objetivo apresentar uma solugao de desenvolvimento de uma apli-
cagcao movel para auxiliar a busca de animais de estimacao por seus responsaveis,
gue tem como intuito centralizar em um Unico sistema as publica¢des afins que séo
feitas em redes sociais de forma desestruturada. O sistema foi desenvolvido pen-
sando em atrair usudrios que hoje usam as redes sociais, tendo por finalidade agrupar
todos os dados dos relatos em uma mesma aplicacdo. O sistema também oferece ao
usuario a op¢ao de cadastrar todos os seus animais com antecedéncia, facilitando ao
usuario informar que seu animal est4 desaparecido, e entdo a partir deste momento,
o sistema pede ao usuario uma descricao e permissao para acessar a localizacao do
dispositivo, apds esta etapa, a postagem é gerada automaticamente. A primeira vez
que o usudrio acessar o aplicativo, o sistema solicitara os dados do usuario (nome,
e-mail e senha). O aplicativo ira contar com as seguintes telas: Home, Search, Re-
port, Settings, Profile, Message e My Pets. O sistema € baseado em uma arquitetura
Rest, ou seja, o aplicativo desenvolvido em React Native se comunicara com uma API
REST desenvolvida em Node.js e MongoDB, que ira responder as requisicoes feitas

pelo app.
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ABSTRACT

This paper aims to present a solution for the development of a mobile application to
help those responsible for searching for yours pets, which aims to centralize in a single
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system related publications that are made on social networks in an unstructured way.
The system was developed with the aim of attracting users who currently use social
networks, and must group all data from the reports in the same application. The sys-
tem also offers the user the option to register all their animals in advance, making it
easy for the user to report that their pet is missing, and then from that moment on, the
system asks the user for a description and permission to access the device location,
after this step, the post is automatically generated. The first time the user accesses
the application, the system will ask for the user’s data (name, email and password).
The application will have the following screens: Home, Search, Report, Settings, Pro-
file, Message and My Pets. The system is based on a Rest architecture, that is, the
application developed in React Native will communicate with a REST API developed in
Node.js and MongoDB, which will respond to requests made by the app.

Keywords: Pets. Mobile. React Native
1 INTRODUGCAO

Segundo apresentado pelo Instituto Pet Brasil (IPB), no ano de 2020, se compa-
rado a 2019, a populacdo pet mundial cresceu 1,7%. Com a pandemia e o eventual
isolamento, a busca por companhia de um animal de estimacao foi o que causou
esse aumento significativo (IPB, 2021). Em 2018 a estimativa da populagéo pet no
Brasil chega a 139,3 milhdées de animais, esse calculo foi obtido através dos dados
levantados pelo IBGE e atualizados pelo IPB. Segundo dados da ultima consulta dis-
ponibilizada pelo IBGE em 2013, a populacdo de animais de estimacao chegava a
132,4 milhdes (IPB, 2019).

Se comparados a outros paises em relacdo a animais de estimacgao, o Brasil é o
terceiro pais referente a populacéo de animais. Outro ponto importante a ser ressal-
tado é que, se tratando de caes e gatos, o Brasil € o segundo colocado, ficando atras
apenas dos Estados Unidos (ABINPET, 2021). Area que o sistema procura tratar,
pois tanto caes quanto gatos sdo 0s animais mais propensos a escapar de seus lares
atualmente.

Um dos piores medos de quem tem um animal de estimacao em casa esta no fato
de ele desaparecer em algum momento, qualquer descuido pode ser suficiente para
gue um cao ou gato escape de seu lar. Em situa¢cdées onde os animais se encontram
afastados de seus tutores, qualquer medida que possa prevenir a fuga ou desapare-
cimento desses animais e permita unir pessoas e seus animais de estimacao € de
grande ajuda (MOREIRA et al., 2017).

A fim de demonstrar toda a elaboracdo que foi utilizada durante a implementacéao
da ferramenta, o artigo foi dividido em alguns tépicos, definidos da seguinte forma:A
secéo 2 tratara sobre as tecnologias utilizadas no desenvolvimento do projeto, os prin-
cipais conceitos abordados e referenciais. Na se¢ao 3, vao ser abordados os trabalhos
relacionados. A secédo 4 ficara responsavel por apresentar a metodologia, analise e
projeto. Posteriormente na secéo 5 ira demonstrar o desenvolvimento e testes da apli-
cacao mobile e API de servigos do sistema. Ja na se¢ao 6 € onde serdo apresentados
os resultados obtidos com o fim da implementacdo do sistema, demonstrando sua
interface e funcionamento. Por fim, com a conclusao do artigo, a secao 7 sera respon-
savel por destacar todos os objetivos, pontos positivos e pontos negativos alcancados
com o desenvolvimento do projeto, como também projetos futuros previstos para a
plataforma.



1.1 Objetivos

Os objetivos desse trabalho se dividem em gerais e especificos.
1.1.1  Objetivos gerais

O objetivo deste projeto € desenvolver uma aplicacao para divulgar e gerenciar os
dados de acordo com as informacdes cadastradas pelo usuario, utilizar os recursos de
geolocalizacao dos smartphones para divulgar os animais de estimagao que estao nas
proximidades e melhorar a experiéncia do usuario durante buscas feitas no aplicativo.

1.1.2 Objetivos especificos

De acordo com o objetivo geral mencionado anteriormente sdo apresentados 0s
objetivos especificos, que séo:

Implementar o sistema proposto e utiliza-lo na avaliacdo do projeto.

Possibilitar o reencontro de animais de estimacéao e seus tutores.

» Gerenciar os dados do usuario.

Implementar recursos de geolocalizagao.

* Permitir contato entre os usuarios do sistema.

Implementar mecanismo de busca .
2 FUNDAMENTACAO TEORICA

O trabalho presente neste artigo € uma aplicacdo mobile para relatar animais per-
didos, ressaltando que as tematicas a serem abordadas neste trabalho sao: Animais
de estimacao, uso da tecnologia na causa abordada, ferramentas e tecnologias para
auxiliar na busca e relatos.

A aplicacao desenvolvida é um facilitador para pessoas empenhadas na causa ani-
mal, esses usuarios fazem postagens, criam grupos e paginas dedicando seu tempo
e suas redes sociais para divulgar animais encontrados, sem nenhum interesse além
do afeto pelos animais.

A plataforma ira unir tanto a busca, quanto a divulgacao de animais, pois muitas
postagens nao relacionadas atrapalham e se sobrepdem, dificultando aos interessa-
dos visualiza-las. Outro recurso do sistema € informar a localizagéo do animal ou onde
ele foi encontrado.

Na plataforma sera possivel cadastrar seus animais de estimacao, informando ca-
racteristicas como: espécie, raga, cor entre outras caracteristicas e caso acontega de
o pet fugir o usuério podera divulgar seu desaparecimento, a partir do momento que
0 usuario relatar que seu pet se encontra desaparecido, o sistema ira comparar este
relato com os relatos de animais encontrados e notificara o dono do animal.



2.1 Animais de estimacao

O isolamento social causado pela pandemia da Covid-19, ocasionou 0 aumento da
procura de animais de estimacgao, para servir de companhia, visto que o isolamento
trouxe sentimentos de soliddo e a adogao traria um conforto terapéutico (DIVINO,
2020).

O efeito contrario também foi notado, trata-se do abandono de animais devido a
falta de condigdes e 0 medo infundado de que pudessem ser transmissores do virus
(CAMPBELL, 2020).

Uma época do ano complicada para quem tem animais de estimacao é o fim de
ano, ja que com ele vem o costume do uso de inumeros tipos de fogos de artificio,
trazendo desconforto e incémodo auditivo aos animais, ocasionando 0 aumento de
casos de fuga, entre outros problemas (PADULLA, 2017).

2.2 Uso da tecnologia na causa abordada

A tecnologia e sua evolugao possibilitaram uma nova forma de comunicagdo aos
individuos da sociedade, proporcionando uma eficiente forma de se destacar no mer-
cado almejado, atribuindo um crescimento as redes de relacionamento - networking
(CAMPOS; WALCZAK; SOUZA, 2010).

Diversos fatores colaboram com o avanco da tecnologia e trazem mudancas, tanto
administrativas, quanto pessoais, possibilitando rendimento e produtividade na reali-
zacgao de qualquer tarefa (CHIAVENATO, 2005).

2.3 Ferramentas e Tecnologias

Nesta subsecao, sdo citadas as ferramentas e tecnologias utilizadas para o desen-
volvimento do projeto.

2.3.1 React Native

O React Native combina o que a de melhor da plataforma nativa com o uso do Re-
act, uma biblioteca JavaScript criada com a finalidade de desenvolver interfaces para
usuarios. Sendo possivel distribuir uma unica tecnologia, mantendo duas plataformas
distintas. Em 2018, o time de colaboradores do React Native tinha o segundo maior
time para qualquer repositorio no GitHub, além de explorar o Android e iOS, esta sem-
pre criando novos projetos interessantes para outros sistemas voltados para Windows,
MacOS e Web (FACEBOOK, 2021b).

2.3.2 AWS SS

Com os avancos das tecnologias muitas empresas viram a necessidade de ter-
ceirizar alguns recursos como os de armazenamento. Com isso, os provedores de
armazenamento viram a oportunidade de oferecer estes servigos através da nuvem
de forma simples e limpa, abstraindo as complexidades do gerenciamento direto de
hardware (PERSICO; MONTIERI; PESCAPE, 2016).

O Amazon Simple Storage Service(Amazon S3) servico oferecido pela AWS para
fazer o armazenamento de objetos oferece escalabilidade, disponibilidade de dados,
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seguranca e performance lideres do setor. Servico esse que da suporte a clientes
de qualquer tamanho e setor para realizar 0 armazenamento e protecao de todos os
volumes de dados de varios casos de uso (SERVICES, 2021a).

O acesso aos dados armazenados no servidor do Amazon S3 podem ser feitos
por meio de solicitacdes autenticadas ou de modo anénimo, por meio do acesso au-
tenticado, as chamadas REST API que sao implementadas diretamente no codigo do
sistema sdo feitas a partir de uma assinatura que utiliza de credenciais validas, servigo
que pode ser um pouco complicado se optar por nao utilizar as recomendacées feitas
pela prépria documentacao do AWS (SERVICES, 2021b).

2.3.3 Postman

Postman é uma plataforma de API que simplifica cada etapa do ciclo de vida da
API de forma agilizada e colabora para que as APls possam ser criadas melhores e
com mais rapidez. Sendo possivel criar e executar quaisquer consultas REST, SOAP
e GraphQL de dentro do Postman, facilitando a visualizagdo dos retornos das informa-
coes, feitas a partir das requisicoes (POSTMAN, 2021).

2.3.4 MongoDB

Um banco de dados ideal para trabalhar em conjunto com Node.js sdo os bancos
de dados NoSql, que sédo considerados fortemente ligados ao Node.js. Vale lembrar
gue existem médulos de bancos de dados SQL, porém os mais populares nesta plata-
forma sao os mdédulos NoSQL. Pode se dizer que a grande vantagem de se escolher
este modelo de banco de dados esta no fato de que ele possui uma ampla compatibi-
lidade e suporte que sdo mantidos pela propria comunidade Node.js. MongoDB é um
banco de dados NoSQL que utiliza para a interface de manipulagédo de dados Javas-
cript e a persisténcia dos dados é baseada em documentos e para isso séo utilizados
objetos JSON (PEREIRA, 2014).

2.3.5 API Rest

Atualmente os usuarios se mantém conectados a internet através de inUmeros
dispositivos usufruindo de servicos oferecidos. Dentre eles, os mais populares séao
smartphones, tablets, smart TV e computadores. Entdo para que o sistema possa
cobrir todos esses dispositivos requer o trabalho de construir um web service que
no caso deste sistema utiliza a APl na aplicagcdo mobile e pretendesse desenvolver
futuramente uma aplicagédo web que também ira acessar a API(Application Program
Interface). Ou seja, essas APIs sédo os sistemas conhecidos como back-end que ficam
responsaveis por trabalhar apenas com dados, de forma centralizada, que entdo assim
€ permitido a criagdo de sistemas front-end que ficam responsaveis pela interface que
geralmente sdao: mobile apps, aplicagées desktop ou web apps (PEREIRA, 2016).

2.3.6 Node.js
Node.js é uma plataforma de desenvolvimento que possui uma arquitetura total-

mente ndo bloqueante, que apresenta uma boa performance referente ao consumo
de memoria e que utiliza o poder de processamento dos servidores ao maximo e de
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forma eficiente. Muito bem vindo quando aplicado em sistemas que geram um grande
volume de requisicoes ao servidor. Diferentemente como € o caso da grande maioria
das linguagens de desenvolvimento que produzem sistemas bloqueantes onde as re-
quisi¢des feitas sdo processadas uma a uma, enquanto as demais ficam em espera,
n&o permitindo multiplos processos, assim mantendo uma fila de requisigdes ociosas.
Neste caso pode se dizer que quando se trabalha de forma assincrona pode se con-
seguir inumeros beneficios relacionados a processamento I/O, pois uma chamada 1/0
€ considerada uma tarefa muito custosa para um computador realizar, que se torna
perceptivel ao usuario quando precisa esperar por uma requisicao ser processada e
respondida (PEREIRA, 2014).

3 TRABALHOS RELACIONADOS

Para o desenvolvimento do projeto foram realizadas algumas pesquisas por ferra-
mentas que oferecem um papel semelhante, e dentre elas esta: Pet.me langada em
2017, disponibilizada pela empresa de mesmo nome, Cade.pet atualizado pela ultima
vez em 2019 e oferecido pela FORBOMB.

Pet.me é um aplicativo que permite compartilhar uma foto e informacées de seu pet
para que pessoas proximas possam ajuda-lo a encontra-lo, como é possivel perceber
na Figura 1. O app também conta com divulga¢des de animais para adogéo, podendo
entrar em contato com o dono para o adquirir. Outro recurso do aplicativo € a divulga-
cao de servigcos voltados para animais como clinicas veterinarias (CURIOSAMENTE,
2017). Em relacdo ao sistema proposto neste projeto, o Pet.me oferece divulgacao
a servigos voltados a animais, no entanto ele nao faz divulgagbes de animais encon-
trados, nem permite o usuario ter uma visdo geral de todas as publicacdes feitas no
sistema como no “Find My Pet”.

Figura 1: Aplicativo "Pet.me"

I -Rel PO RREc

% Petme -

&

Fonte: CURIOSAMENTE (2017)



7

Cade.pet é um aplicativo para animais perdidos ou em situagdo de risco, como
pode ser visto na Figura 2. O app permite ao usuario fazer postagens relacionadas
a animais de estimagédo, como doagdes, lar temporario e denuncias de maus tratos,
para que alguém possa ajuda-lo (FORBOMB, 2019). O Sistema desenvolvido permite
ao usuario criar relatos com descrigdes livres. Porém, ndo possui nenhum mecanismo
de filtro de busca avangado para que 0 usuario consiga realizar uma busca mais es-
pecifica.

Figura 2: Aplicativo "Cade.pet"

g

Fonte: FORBOMB (2019)

Em 2019 o Facebook completa 15 anos e com isso atinge o marco de 2,3 bilhdes
de usuarios diarios (G1, 2019), rede popularmente utilizada por ONGs para criar pos-
tagens com a finalidade de anunciar animais de estimacao perdidos, ou para publicar
algum animalzinho que foi encontrado e animais para adocado. O Facebook permite
criar e compartilhar publicagcées na timeline de modo pratico e facil com apenas um
clique, o que Ihe favorece. Além do mais, a plataforma conta com diversos grupos
criados por usuarios da ferramenta com a finalidade de publicar sobre os pets, entre
eles: Animais Perdidos Taquara e Regido (RS) 23, Apata Taquara* e a pagina Animais
perdidos e encontrados em Igrejinha® apresentada na Figura 3.

3https://www.facebook.com/groups/animaisperdidostaquaraeregiao?/
“https://www.facebook.com/apatataquara
Shttps://www.facebook.com/groups/616494848756618/



Figura 3: Animais perdidos e encontrados em Igrejinha
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Fonte: Facebook (2021a)

Sendo um dos aplicativos mais utilizados por ongs e servicos voltados para animais
criando grupos e paginas para relatar animais perdidos, abandonados, animais dispo-
niveis para adogao, entre outros. Usuarios da rede fazem publicagdes, comentam,
curtem e compartilham postagens nesses grupos. O Facebook nao foi desenvolvido
exclusivamente para publica¢des voltadas a animais de estimagéo e sim publicacdes
de modo geral. Esta plataforma permite publicagdes de qualquer interesse social, en-
quanto o sistema desenvolvido neste projeto tem como foco somente publicagdes de

animais.



Tabela 1: Tabela comparativa de trabalhos relacionados

Animal Perdido v v v v
Animal Encontrado v X X v
Chat de contato v X b4 v
Ultima Localizacio o X J X
Filtro Avancado v X X X
Notificar Relatos v X X X

Semelhantes

Fonte: Desenvolvido pelo autor

Conforme apresentado na Tabela 1, foram listados os diferencias do projeto em
relacdo aos trabalhos relacionados, como pode ser visto, o principal diferencial da
plataforma desenvolvida esta no fato de o sistema comparar os relatos criados com os
ja adicionados.

4 METODOLOGIA E PROJETO

O desenvolvimento deste projeto fez a utilizacdo da FDD, Feature Driven Develop-
ment, uma metodologia agil que tem como foco as funcionalidades do sistema e apés
de desenvolver um modelo e construir uma lista de funcionalidades se comeca a pla-
nejar, detalhar e construir uma a uma individualmente (PRESSMAN; MAXIM, 2016).

A fim de acompanhar toda a rotina de desenvolvimento do projeto complementando
o uso de FDD e buscando um maior controle do desenvolvimento tanto do que esta em
execucao quanto das proximas tarefas, foi adotado o uso do quadro Kanban, método
utilizado para gerenciar o fluxo do trabalho a fim de definir, gerenciar e melhorar o
desenvolvimento da aplicacdo. Ajudando na visualizagao do trabalho e melhorando a
eficiéncia, com o auxilio do trello, para tornar possivel a divisdo das tarefas e impor
suas prioridades.

Realizou-se uma pesquisa para definir qual seria o publico-alvo deste estudo, a
partir da andlise dos dados apresentados pelo Instituto Pet Brasil (IPB), onde a popu-
lacdo de animais de estimacgao chega a 139,3 milhdes, dos quais 54,2 milhdes sédo
caes e 23,9 milhdes séo gatos (IPB, 2019). Tendo isto em vista, o publico-alvo deste
trabalho serdo pessoas que possuem animais de estimagdo no momento cées e ga-
tos. Desta maneira, considerando a pesquisa realizada, o tema central do presente
trabalho é a busca por animais desaparecidos. Observa-se que ha necessidade de
um aplicativo voltado para esta causa, trazendo uma solugéo para auxiliar usuarios e
possibilitando o reencontro com seus pets.
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4.1 Plataforma

O sistema desenvolvido serve para unir tutores a animais resgatados por meio de
uma plataforma, que tem como intuito beneficiar o reencontro dos animais e seus tu-
tores, possibilitando o contato entre os usuérios da aplicacéao, de um lado quem busca
encontrar seu pet perdido e do outro o usuario que encontrou o animal desaparecido,
contato esse que vem sendo feito a partir das redes sociais, no entanto, como néo
€ um sistema construido para esta finalidade fica dificil realizar a gestdo correta dos
dados do sistema.

Responsavel pela face do sistema, esta o aplicativo que fica encarregado pela ade-
sdo de usuarios que buscam relatar seus animais perdidos ou animais encontrados,
apresentando uma imagens e descri¢cdes. A fim de destacar melhor os relatos, o usua-
rio tem a possibilidade preencher informagdes especificas como, por exemplo, raga,
cor, pelagem, tamanho, sexo, dentre outras caracteristicas pré estabelecidas que o
aplicativo restringe no seu desenvolvimento.

Sendo responséavel por centralizar todas as informagbes que forem consumidas
pela aplicagdo que € acessada através de diferentes perfis de usuario, foi desenvolvida
uma API REST, um modelo de arquitetura utilizado na comunicacao entre sistemas
distribuidos (LIMA, 2020), que efetua a manipulacao e disponibilizacdo de dados para
realizar a integracao ao aplicativo, sendo possivel suprir entdo as necessidades da
plataforma.

4.2 Analise e projeto

Em funcao de existirem duas aplicacées, foi criado um quadro Kanban, para apli-
car uma boa organizacao e gerenciamento ao projeto da ferramenta construida, desta
forma proporcionando uma melhor implementagao das funcionalidades do sistema.
Desta forma, foi possivel separar a implementacdo de modo que nao seja necessa-
rio implementar todas as funcionalidades ao mesmo tempo e ainda assim tornando
possivel verificar o estado em que estdo cada uma delas.

Como se pode ver na Tabela 2, foi aplicado o processo de andlise de necessidades,
onde sao separadas por funcdes e apds feito a divisdo das tarefas de cada funcionali-
dade do sistema. A partir desta analise se pode obter uma ampla visdo das tarefas a
serem realizadas no decorrer de todo o processo de desenvolvimento.

Tabela 2: Relagao de tarefas da funcionalidade Apresentar relatos de animais

API Apresentar relatos de animais. | Receber requisicdo de consulta

Recuperar dados da requisicao

Validar dados enviados na requisicao

Gerar consulta com base nos dados validados

Realizar busca no banco de dados

Gerar objeto JSON de retorno

Retornar dados da requisigao

Fonte: Desenvolvido pelo autor
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Apé6s a conclusao das definicbes, conforme a analise das funcionalidades, utili-
zando o Trello que € uma ferramenta de gerenciamento de projetos baseado em Kan-
ban, as funcionalidades foram incluidas de uma a uma em cartées e alocadas no
quadro para que fosse possivel dar inicio ao desenvolvimento e planejamento, con-
forme foi previsto, para entdo dar continuidade na aplicacdo. Conforme foi descrito
acima, para melhor monitorar o desenvolvimento do projeto foi feito o0 uso de um qua-
dro Kanban, semelhante a da Figura 4, apresentada a seguir.

Figura 4: Kanban virtual

©) Quadro ~  FindMyPet v TCC 2021 @ Particular m 2. Convidar

A fazer Em andamento Teste Concluido

Tratar LGPD no app (pedir Criar Tela Busca Pet Criar métode Notificar Usudrio

. - "
consentimento do usuario sobre a Criar model User

® ™

@ ™M

0 dos seus dados, habilitar
opgéo para apagar todos os dados);

Criar Metodo Comparagio de Relatos Localizagio i
hd m Criar a Route e Controller de User

@ ™M

@ ™M

mplementar uma dentincia para que
um usudrio administrador possa tratar;

+ Adicionar um cartso =l + Adicionar um cartso i
Criar a Route e Controller de Auth

@ ™M

=]

+ Adicionar um cartdo Criar Tela Preload

® @1 ™M

Criagso model Pet

Criagso model Report

Criar model Message

Criar a Route e Controller de Pet

® ™M

Criar a Route  Controller de Report
@ m

+ Adicionar um cartdo a

Fonte: Desenvolvido pelo autor

Realizada a definicao das funcionalidades, foi efetuada a construgcao do diagrama
de casos de uso, um diagrama da linguagem UML (Unified Modeling Language - Lin-
guagem Unificada de Modelagem), que serve para representar a aplicagdo por meio
de notagdes graficas. Demonstrando todas a¢des que os perfis atuantes desempe-
nham na ferramenta, na Figura 5 € possivel visualizar as informagées consumidas
pelo usuério do sistema, a partir dos dados que foram geridos por outro usuario. Como
pode ser observado abaixo, todos os usuarios desempenham as mesmas acoes, que
resultam em dados que podem ser consumidos por outro atuante.
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Figura 5: Diagrama de caso de uso

)

Enviar Mensag em Realizar Cadastro

Acessar Plataforma

)
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A Autenticar Usuario
Usuario
Gerenciar Pet
Gerenciar Perfil

Gerenciar Relatos

Consultar Relatos

FindMyPet - Diagrama
de Casos de Uso do
Sisterma

Fonte: Desenvolvido pelo autor

Como apresentado na Figura 6, foi realizada a constru¢do de um diagrama de
classes. Deixando de forma mais clara a visualizagdo de quais classes e atributos
sa0 necessarios para realizar implementagdo das funcionalidades previstas, assim
contribuindo para melhorar a forma como as funcionalidades seriam implementadas.



Figura 6: Diagrama de classes
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Fonte: Desenvolvido pelo autor
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-id ; String

- name : String

- email : String

- password ; String
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+ reset_password() : String
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+ findAl] : String
+findCne() : String
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Conforme foi descrito, com base no que foi definido e detalhado no diagrama de
classes, € possivel iniciar o desenvolvimento da aplicagcdo seguindo os dados que
foram incluidos no quadro de tarefas Kanban.

5 DESENVOLVIMENTO E TESTES

Na secao abaixo, é citado o desenvolvimento e testes utilizados no projeto.

5.1 APIREST

O Find MY PET foi construido de modo que atenda a demanda e obtenha infor-
macdes sobre animais de estimagdo, foi desenvolvido um app mobile pensado nos
tutores de pets. Para o desenvolvimento do aplicativo foi utilizado o framework React
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Native, para nao ser necessario desenvolver dois aplicativos, um para Android e outro
para 10S, porém néao foi gerado uma aplicacao para dispositivos 10S. Enquanto que
no backend, para a implementacdo da API, foi utilizado NodeJS. Para o acesso ao
banco de dados foi utilizado Mongoose que € uma biblioteca baseada em schemas
gue serve para modelar os dados da aplicacao.

A utilizacdo de uma API de servigcos do tipo REST em conjunto com a aplicagéo
vem pela necessidade de que o sistema possa funcionar em qualquer ambiente, neste
caso um aplicativo mobile que ira receber as informacdes e servicos da APl a partir
de requisicdes feitas através da plataforma.

Integrado com a plataforma Amazon Web Services (AWS) utilizando Amazon S3
um servigo de armazenamento de altos niveis de resiliéncia, garantindo a disponibi-
lidade dos dados acessados com frequéncia e performance para acessa los, e ade-
quado a uma grande variedade de casos de uso, como distribuicdo de conteudo, apli-
cativos méveis entre outros, oferecendo solu¢des simples para o gerenciamento, pos-
sibilitando a organizagéo dos dados e configuracao dos controles de acesso, refinados
para atender a requisitos especificos.

Figura 7: Arquitetura do modelo

Find My Pet Arquitetura

Usuario Interagdo Coleta/Storage Cloud
—
L
.\‘ Banco de Dados
L
Smartphone
Banco de Dados
Local

Servidor

Legenda Fluxode Dados ———p Fluxode Rede ————9

Fonte: Desenvolvido pelo autor

Conforme a Figura 7, é possivel visualizar a forma de interagdo no modelo, deta-
Ihada de acordo com seu ecossistema de funcionamento e relacao de integracao das
aplicac6es, onde pode ser identificada a API do sistema, responséavel pela realizagédo
de operacgdes relacionadas ao armazenamento e manipula¢cao no banco de dados que



15

neste caso utiliza-se MongoDB, para entédo fornecé-las para a aplicacao mobile e dis-
ponibilizar as midias para o servidor da plataforma da AWS utilizando Amazon S3.
Em relacdo ao frontend ou seja a interface que sera responsavel por dar origem aos
dados e informacdes consumidas pelo sistema, pois um dispositivo ndo se comunica
diretamente com o outro, as trocas de dados e solicitacbes apenas séo realizadas
junto a API, que faz o gerenciamento de todo o processo.

5.1.1 Controle de rotas e servicos

Com inumeras rotas possiveis, que aumentam a cada novo Controller implemen-
tado no sistema, sendo estes executados por parte da API. Para fazer o gerencia-
mento destas rotas e enderecgos foi necessario utilizar um gerenciador e nele criar
uma Collection de requisi¢ées. Para tornar possivel o gerenciamento destas rotas, foi
utilizado a ferramenta Postman, onde foram adicionadas as requisicdes de modo que
cada modulo e necessidade fossem estabelecidos.

Como apresentado a seguir, na Figura 8, as pastas e subdivisées dos médulos fo-
ram definidas e adicionadas dentro de uma Collection denominada "FindMyPet”, como
por exemplo “Report” e “Message”. E para cada mddulo, estdo registradas suas res-
pectivas URLs que séo utilizadas nas chamadas dos servigos, de acordo com seus
formatos, GET, POST, PUT ou DELETE, além das informacdes passadas na solicita-
cao que sao necessarias ao realizar requisi¢cdes diretamente na API.

Figura 8: Conjunto de requisigcbes - Postman

~  FindMyPet
~ 5 Image
create
ET findAll
DEL delete
v~ 9 Message
Create
Notification
ET FindAll
v B Pet
ET findOne
ET findAll
create
UT New Request
~ 3 Report
ET findAll
create
ET findOne
~ E| Talk
ET FindAll
Create
v 5 User
authenticate
Register
ET FindAll
DEL Delete
ET FindOne
Update
Refresh

ET Profile

Fonte: Desenvolvido pelo autor
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5.1.2 Implementacao

Foi implementada uma API do tipo Representational State Transfer ou REST, onde
somente sao liberadas as requisicoes solicitadas por usudarios autenticados, exceto
para o cadastro e login do usuario. Para o usuario ter acesso aos servicos que a
API disponibiliza é necessario o envio de um token, JSON Web Token (JWT), assim o
usuario é identificado e quais sao os dados e servicos que este possui.

Figura 9: Retorno de lista de relatos no formato JSON

1 I

2 {

3 'imagez": [],

4 '_id"™: "6109Fde21asf120022004308",

5 'description™: "Teste"”,

6 'status": 1,

7 'situation™: "P",

8 'user™: {

9 "_id": "68f21dfdeles56881bbfIdba",

1@ "name": "Jonathan Machado",

11 "email": "jonathan.m@outlook.com",

12 "createdAt": "20821-87-17TB@:82:85.479Z",

13 "_w": 8,

14 "image": "6Bf773ab6lB656R81bbFIdca",

15 deviceToken":
"fPShgEQLTeag2qfaFallls: APASILENNNESxkg2U7Dt@X0u_s1ludsTlselemcpoBrcwpldiebi
Fqi8s_yrAWEVdSxBMuGuxdExyIAd rHNsdLbTEZEN62TadiwMaXnAptjHSt-gY1INCMSpTyX@cIL
2I7@_@01I5KNeI7h"

16 Ty

17 pet i

18 "_id": "6le9fcfblesf120a22084397",

19 "name": "Preta",

20 "birth™: "28087-83-83TA0:00:00.8007",

21 "sexo "y

22 P,

23 ",

24 "presd”: "Pintcher",

25 "createdAt": "2021-88-84TB2:35:39,2947",

26 "user": "68f21dfd6les56801bbfadbs",

27 v": 8,

28 status": 1

29 T

30 'createdAt™: "2821-88-84T32:35:46.3251",

31 ' w": @

32 Ts

33 I

Fonte: Desenvolvido pelo autor

Com a forte integracao e a grande facilidade de uso do banco nao relacional Mon-
goDB, em conjunto com o ambiente Node.js, utilizando as duas tecnologias para o
desenvolvimento da aplicagdes, tendo em vista a alta escalabilidade e levando em
consideracdo um crescimento futuro, assim nao tera a necessidade de enormes in-
vestimentos em virtude de aumento no nimero de servidores e replicacdo de banco
de dados. Prevendo necessidades de melhorias futuras na plataforma, foi optado o
uso de um banco NoSQL, ja que este torna menos impactante e custosa as altera-
cbes em nivel de estrutura.

A estrutura de informacgdes presente no banco de dados MongoDB da collection,
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apresentada na Figura 9, mostra uma estrutura de armazenamento, de relatos onde
0s campos “_id” que sao gerados pelo préprio banco sao destacaveis. Desta forma
€ mantido um identificador Unico, a fim de facilitar consultas objetivas ao documento
€ aos campos “user” e “pet”, responsaveis por direcionar estes documentos as col-
lections que armazenam tanto informag¢des do usuario quanto informagdes do pet.
Nesta estrutura, também sao alocadas informacdes de descricdo do relato, data de
postagem, situagcéo, também com informacdes relacionadas a localizagao do pet.

5.2 Aplicacao movel

A implementagéo do aplicativo desenvolvido em React Native, framework que esta
presente nas ferramentas como Facebook, Instagram, Discord, Skype, UberEats en-
tre outros, tem como objetivo facilitar o acesso de usuérios na plataforma através de
dispositivos moveis Android, que foi escolhido devido ao alto custo de investimento
e recursos de que seriam necessarios para desenvolver a partir de uma plataforma
IOS da Apple, pois um MacBook € obrigatério na implementacao para dispositivos da
marca (FACEBOOK, 2021b).

Visto que o framework gera cédigo nativo Android, podemos garantir que a aplica-
cao nao tera perda de desempenho, pois embora seja implementada utilizando o Re-
act Native, o aplicativo € gerado com cédigo nativo da plataforma, neste caso Android,
diferente de outras tecnologias hibridas que por sua vez tendem a perder desempe-
nho, devido ao fato de serem emuladas dentro do componente webview, navegador
web nativo, da plataforma de dispositivos moéveis.

Uma facilidade no uso da ferramenta é de que nao precisa compilar o cédigo a
cada alteracdo enquanto estd desenvolvendo, ja que as mudangas salvas durante as
implementacdes feitas no codigo sdo mostradas instantaneamente, por esse motivo
se tem um ganho de produtividade em comparagdao com o tempo de desenvolvimento
e os testes que foram realizados na aplicagao.

A criacdo de componentes reutilizaveis na construgao de telas no React Native é
muito semelhante ao ReactJS, o processo utilizado no desenvolvimento da aplicagao
através de requisi¢bes, os dados recebidos s&o manipulados e injetados em compo-
nentes para serem apresentados na tela dos dispositivos dos usuarios.

5.3 Testes

Quando o desenvolvimento da aplicacdo chega na etapa de finalizagao, séo re-
alizados os testes efetuados pelo desenvolvedor, que irdo explorar a aplicagdo em
busca de erros, o teste parte com foco nos requisitos ndo funcionais, por exemplo
usabilidade, desempenho, confiabilidade. A realizagdo dos testes foi pensada com o
intuito de cobrir as falhas ndo encontradas durante os testes realizados no processo
de desenvolvimento, a fim de corrigir problemas relacionados a otimizacao e desem-
penho.

Os testes de funcionamento basico realizados na aplicagdo de acordo com algu-
mas necessidades, seguem um roteiro do que se € esperado por cada funcionalidade.
Pensando em cobrir erros relacionados a API, mesmo apds terem sido testadas du-
rante o seu desenvolvimento, as requisicdes, chamadas individualmente de cada mé-
todo, foram testadas novamente com a finalidade de garantir que ndo haja recursos
disponiveis, devido corregdes feitas na fase de testes.
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6 RESULTADOS
Nesta secao, sdo apresentados os resultados no desenvolvimento do projeto.

6.1 APIREST

Com o intuito de manter a seguranca de acesso as informagdes, possibilitando
sua manipulacéao e distribuicdo de varias maneiras, foi criada uma API service do
tipo REST, na qual as requisicbes feitas através das aplicacbes front-end somente
sao liberadas a usuarios autenticados, exceto em requisicoes de login e cadastro do
usuario. Como pode ser visto na Figura 10, o log de registros mostra a inicializagéo da
API service, onde é destacado o status como online e que as chamadas sao recebidas
na porta 3000. E por fim os logs de requisicoes que foram realizadas, sao exibidos na
plataforma do Umbler, servidor onde a API esta alocada.

Figura 10: Servidor NodedS inicializado
Listening on 38608...

> node dist/index.js

> api_findmypet@l.5.8 start fusr/src/app

Fonte: Desenvolvido pelo autor

Na Figura 11 € apresentada uma requisigéo feita utilizando a ferramenta Postman,
gue passa os dados de identificacao do usuario ou seja email e senha, que sao para-
metros enviados a API, através de um dos métodos HTTP responsaveis por determi-
nar a operacao a ser realizada. Um token é gerado pela API e retornado ao aplicativo
guando os dados enviados conferem com os digitados no momento do cadastro. Apds
esse mesmo token sera utilizado pelo sistema para autenticacao de acesso a aplica-
cao.
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Figura 11: Servidor NodedsS inicializado

POST ~  findmypet.site/user/login m

Params Authorization Headers (8) Body @ Pre-request Script Tests @ Settings Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded aw binary GraphQL JSON -~ Beautify
11
2 "email®: “jonathan.m@outlook.com”,

“password”: - "Senhal234"
4 N
Body Cookies Headers (6) Test Results @ sStatus: 200 OK Time: 406 ms  Size: 1.25 KB Save Response v
Pretty Raw Preview Visualize JSON = o <
1 {
2 user
E]
5
6 SokTUace83EFo. 506 TulsexcB/8HEMw. 18x9tBQsLkgfgr0”,
7 t": "2821-87-17T@0:02:05.470Z",
1@
11
12
13 436F19F3F@8ee88e4dBca- rn_image_picker_lib_temp_f6debecc-183b-4@cb-8125-46a6@af7e705. jpg”,
14 ul Find 3 ast-1.amazonaws .com/
i n_image_picker_lib_temp_f6debecc-183b-48cb-8125-46a60af7e785. pg",
15 "u
16 " 2821-67-21T01:88:59.7892",
17 e
18 )
13 "deviceToken":
"F QEQLTeag2qfaFallls:APAI1DENNhESxkg2U70t0X0u_sludSTlselemcpoBxcwpAjebiFqiss_yrAWEVdSx8MUGYx4ExyIA4_zNsdLbTBZIBNG2Ia@ivwMGXnAptjHSt-gY1N
CMSpIyX@cILaI7e_a0J]SKNel7h"
209 i
21 “token": "eylhbGci0iITUZIINITISINRSCCIBIkpXVCI9. ey IpZCIBL]YuZ TxZGZkNT EwljUZMDAXYmImOWRINI T s ImIhdCIEMTYZNzAZMTQz Ny wi ZXhwI JoxNjM3MTE30DMIFQ.
N93DYXeSq3HiSZ5IphzPnm2giV- gL BAE3KSQi9s0gMU™
E

Fonte: Desenvolvido pelo autor

6.2 Aplicacao movel

Para desenvolver o aplicativo, que ira servir como uma ferramenta que ajuda na
busca de animais desaparecidos. Foi optado pela plataforma Android, pelo fato de
estar presente em diversos dispositivos atualmente utilizados, além de ser uma plata-
forma muito estavel e ter sido construida pelo Google (ANDROID, 2021).

O cadastro que é solicitado ao usuério no primeiro acesso a aplicacao, que devera
preencher um formulario com os seguintes dados: nome, e-mail e senha, conforme
pode ser visto na Figura 12a.

Finalizado esta etapa de cadastro, os dados informados pelo usuério sdo enviados
para a API, que ficara responséavel pelo processo de validacdo dos dados, do usua-
rio. Estando tudo correto é realizada a insercao do novo usuario no Banco de Dados
MongoDB, que realiza a autenticacao interna, e retorna um token JWT para o aplica-
tivo e redirecionando para a tela principal. Em caso de informag¢des incorretas, uma
mensagem de erro é retornada pela API, que em seguida é exibida ao usuério pelo
dispositivo mével, com o erro de validagao ocorrido.
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Figura 12: Telas do aplicativo

15:12 2 & @ - il %, G0 # 160909 & - il =, @0 1611 @@ il 7, GO0 4
FindMyPet > € Meus Pets
Informe aqui sua localizagdo @

* Nome: Chiquinha (u]
~ Nascimento: 23/11/2020

eJonathan Machado

Nome: Preta
~ Nascimento: 02/03/2007

ADICIONAR

a

CADASTRAR

DESCRIGAO
Teste

SITUAGAO
Perdido

Ja possui uma conta? Faga Login
3 ¢a Log PET

Nome: Preta

1526 A0 @ - P 1527 A0 @ - all =, ] 1530 A0 @ -
< Relatar Pets Encontrados B Editar Perfil & Editar Perfil
DESCRICAO ﬁ Mudar Senha

NAME o Sobre -

[ Logout
NASCIMENTO Jonathan Machado
PORTE
ESPECIE
RAGA
+ o
L] @® | ] @® < ] @® <

(d) () (f)

Fonte: Desenvolvido pelo autor
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Feito isso, fica a critério do usuario fornecer mais informacdes ao sistema, como
por exemplo: se tem animais de estimacao, seus nomes e idades. Desta forma o
usuario tem acesso liberado para que possa criar seus proprios relatos de animais,
fornecendo informacdes de caracteristicas, descricado e localizacéo.

Como apresentado na Figura 12b, na tela principal sdo exibidos os relatos feitos
pelos usuarios do sistema, onde sao apresentadas informagdes como: descrigao, situ-
acao, uma foto, nome, idade, porte, sexo, localizacao, tanto sobre os animais perdidos,
quanto dos animais encontrados. Neste exemplo da Figura 12b podemos ver um re-
lato de um pet que esta perdido, tem o nome Preta, possui uma foto para servir de
ajuda na sua identificacdo. Neste mesmo card no canto superior direito tem um bot&o
pop up, com a opgao excluir para o usuario apagar o post.

Na Figura 12c € apresentado a tela com os pets adicionados pelo usuario, no
qual é possivel adicionar novos, preenchendo o formulario com alguns dados como:
Imagem, nome, data de nascimento, porte, sexo, raca ou editar o perfil dos animais
que foram cadastrados no sistema, como adicionar uma nova foto ou alterar algum
erro dos dados que foram informados. Na Figura 12d pode-se visualizar a tela para
relatar animais encontrados, podendo preencher algumas informacdes no formuléario
presente na tela.

A Figura 12e apresenta a tela que exibe as de configuragbes do aplicativo, no
qual é possivel editar o perfil, mudar a senha da conta, o sobre, que apresenta as
politicas do aplicativo, e por fim a opcao para sair (fazer logout) do aplicativo. Na
Figura 12f é possivel visualizar a tela para edicao do perfil, podendo colocar uma foto
sua, selecionando uma existente ou tirar uma foto atual, também é permitido realizar
a troca de informacdes do usuario.

7 CONCLUSAO E TRABALHOS FUTUROS

Neste trabalho de pesquisa evidenciado no presente artigo, apresentou-se a aplica-
cao Find My Pet, um aplicativo implementado e desenvolvido que ird conectar tutores
com animais resgatados por meio de uma plataforma integrada, que tem como intuito
beneficiar o reencontro dos animais e seus tutores, possibilitando o contato entre os
usuarios da aplicagédo, de um lado quem busca encontrar seu pet perdido e do outro o
usuario que encontrou o animal desaparecido, contato esse vinha sendo feito a partir
das redes sociais.

O FindMyPet foi desenvolvido utilizando a abordagem de APl REST, utilizando
Node JS e também um aplicativo utilizando React Native, uma biblioteca JavaScript
usada no desenvolvimento de aplicativos para os sistemas Android e iOS.

Durante o desenvolvimento deste projeto, identificou-se inUmeros beneficios na
utilizacdo de uma APl REST. Facilitando a disponibilizagao, uso e manipulacao das
funcionalidades do web service, como também, os recursos disponiveis para o aplica-
tivo.

Do mesmo modo que o web service facilita na adesao de novas aplicagdes, a esco-
lha pela biblioteca React Native, deu-se ao fato de que a tarefa para o desenvolvimento
de uma aplicacao voltada para a plataforma 10S, acaba por se tornar mais simples,
com o uso da biblioteca em uma melhoria futura.

Entre os resultados obtidos, é destacado que utilizando um sistema mobile atre-
lado a recursos de geolocalizacdo, foi possivel otimizar a apresentacao dos relatos e
o desempenho da aplicagdo. Em relagdo as informagdes coletadas pelo sistema, se
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obtém um reaproveitamento e customizagéao do sistema através de cadastros realiza-
dos pelos usuarios, visto que sdo comparados relatos novos com 0s que ja haviam
sido publicados, o sistema ap6s armazenar os dados compara este relato com relatos
ativos no sistema e notifica cada usuario que um novo relato com informacdes se-
melhantes foi postado por outro usuario. A aplicacado mostrou ter efetividade no seu
intuito, visto que o uso do sistema ira contribuir para que o usuario nao tenha o retra-
balho de fazer multiplas postagens da publicacdo, como ocorre em outras plataformas.
Estuda-se a implementacao de um projeto futuro, que por questdes de prazo nao
seria possivel implementar uma solugao neste momento. Dentre elas. destaca-se:
Oferecer aos usuarios o uso de tecnologias vestiveis com o0 uso de wearables(em por-
tugués, computacgao vestivel), que nesse caso seriam coleiras inteligentes que fariam
o0 monitoramento constante do pet e caso ele se afaste do dono ou da casa, o sis-
tema iria emitir um sinal de aviso ao usuario; Promover um sistema de anuncios, para
empresas de pet shop e/ou clinicas veterinarias, que serao oferecidos a usuarios de
suas proximidades que seria a forma de renda ao sistema; Criar um espago para divul-
gar animais para adogao; Oferecer um espaco a Organizagbes Nao Governamentais
(ONGs) de animais para divulgarem seus espacos e fazerem pedidos de doacao.
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